Regulile luptei

Reguli principale

1. Obiectivul celor care lupta in Arena 13 este si taie in carne vie
si sa verse sange. Tinta sunt combatantii umani.

2. Niciun combatant uman nu are voie sd poarte armuri sau im-
bracaminte de protectie de niciun fel. Vestele din piele si panta-
lonii scurti sunt obligatorii. Carnea trebuie expusd tdisului
pumnalelor.

3.1In Arena 13, competitia se incheie in momentul in care unul
dintre combatanti taie in carnea adversarului si ii varsa singele.
Acest lucru se poate intdmpla pe durata infruntarii sau poate fi
o taietura ritualica la finalul luptei. Daci taietura se intdimpla in
timpul ostilitatilor, lupta va fi intrerupta imediat, pentru a se
evita uciderea sau rinirea gravi a adversarului.

4.1n cazul mortii adversarului, cistigitorului nu i se va imputa

nicio vina. Acesta nu va fi adus in fata justitiei. Orice tentativa



de a-l pedepsi sau de a-l rani pe céstigitor in afara arenei se
sanctioneazd prin condamnare la moarte.
5. Dreptul de a face taietura ritualica se cistigd prin inliturarea
din lupta alacului sau a lacilor adversarului.
6. Adversarul invins are obligatia de a accepta aceasta taietura
ritualici pe brat. Substanta numita kransin se foloseste pentru
a amplifica durerea provocata de taietura.
7.1n cazul in care invinsul di dovadi de lasitate si se opune tiie-
turii, acestuia i se va interzice accesul in arena timp de trei
luni. Curajul este obligatoriu.
8. Simulacrele, cunoscute si sub denumirea de laci, sunt folosite
atatin scop ofensiv, cat si defensiv de catre combatantii umani.
9. Combatantii min lupta in spatele unui lac, iar combatantii
mag, in spatele a trei laci.

10. In primele cinci minute, combatantii trebuie si lupte in spa-
tele lacilor lor. Apoi, la auzul gongului, trebuie sa isi schimbe
pozitia si sd lupte in fata lacilor, unde sunt mai expusi la sabia
adversarului.

11. Un lac este eliminat in momentul in care i se infige sabia in
fanta speciald de la git, moment in care multimea striga en-
doff, o wurde a infrangerii; lacul se prabuseste la pimant si de-
vine inert.

12. Combatantii Arenei 13 pot lupta si dupa Reguli speciale.

Reguli speciale

1. Regulile luptelor de revansa
Obiectivul unei lupte de revansa este uciderea adversarului.

Se aplica toate Regulile principale, cu urmatoarele modificari:



e In cazul virsarii de singe in timpul infruntirii, ostilititile nu
vor fi intrerupte; lupta va continua.

® Dupa eliminarea lacului ori a lacilor unui adversar, acesta
este ucis. Acest lucru se poate infiptui prin tdierea gatului
sau a capului, dupa dorinta invingitorului. Lovitura fatald va
fi aplicati fie de invingatorul uman, fie de lacul acestuia.

e Invingitorul are posibilitatea de a-si cruta adversarul daci acesta

va fi de acord si isi ceara iertare sau s plateasca o penalizare.

2. Regulile competitiei de discipoli

Obiectivul acestui tip de competitie este sa promoveze discipoli
din primul an, punandu-i s se lupte intre ei in Arena 13. Pentru pro-
tectia discipolilor i pentru a atenua caracterul strict al competitiilor
din Arena 13, sunt permise doua abateri de la Regulile principale:

o Intreaga lupti se va purta in spatele lacilor.

e Pumnalele nu vor fi inmuiate in substanta denumiti kransin

pentru efectuarea taieturilor ritualice.

3. Provocarea lui Hob

e Cand Hob viziteaza Arena 13 pentru a adresa o provocare,
un combatant min este obligat si lupte in numele Rotii.

e Toti combatantii min trebuie s fie prezenti in camera verde,
unde unul dintre ei va fi ales prin tragere la sorti.

e Se aplici Regulile luptelor de revansa, cu o singura excep-
tie: invinsul nu va fi crutat.

e Lupta se va desfisura pani la moarte. In cazul in care combatan-
tul uman este invins, viu sau mort, el poate fi revendicat de Hob.

Combatantii, publicul si oficialii nu au dreptul sd intervina.



Reguli secundare

1. Nu este permis accesul cu pumnale in camera verde sau in
vestiar.

2. Combatantilor Arenei 13 li se interzice lupta cu pumnale in
afara arenei. La inscriere, se va depune un jurimént in acest
sens. Orice incilcare a juraméntului se pedepseste cu exclu-
derea pe viata din Arena 13.

3. Scuipatul in arena este interzis.

4. Injuriturile si insultele in arena sunt interzise.

S. Jignirea adversarului pe durata luptei este interzisa.

6. In cazul oricirei dispute, decizia Inaltului Magistrat este de-

finitiva si irevocabilad. Nu se poate face apel.



PROLOG

In citadela cu treisprezece turnuri silasluieste Hob. Este
insetat de singe.

li vom da sdnge pana ce se va inecain el.

Amabramdata: Cartea Profetiilor Genthai

Hob agteapta femeia la adapostul intunericului, pe malul
celalalt al r4ului, sub copacii care il feresc de razele lunii. Adul-
mecd aerul de doud ori, cercetindu-l atent, pind ce mirosul
intens al singelui ei ii ajunge la niri. {i simte gustul pe limba.

Shola e singura. Sotul si copilul ei au rimas acasa, la ferma
din varful dealului. Fiul ei doarme, iar sotul siu, Lasar, nu o
poate ajuta cu nimic in acest moment.

Chemarea este puternicd, mai puternicd decit oricind.
Shola trebuie sa raspundi poruncii lui Hob. Parasita de ul-
tima fardma de vointd, Shola aleargd pe coasta dealului pana
la rau. Stie unde trebuie si mearga. Isi descalta pantofii, isi
ridica rochia pana la genunchi si paseste in apd, indreptan-
du-se citre pélcul de copaci cufundati in bezna. Aproape ca

isi pierde echilibrul pe pietrele alunecoase. Apa e ricoroasa si



ii mangaie picioarele precum o esarfa de matase, insi fruntea
ii arde si are gura uscata.

Inliuntrul ei se duce o lupta. O parte din ea si-ar fi dorit sa
ramana acasd, alaturi de familie, dar isi alunga repede acest
gand din minte. Daci nu se va supune chemarii, atunci Hob
va urca la ferma din varful dealului si ii va ucide fiul.

Hob a amenintat-o deja.

Sotul ei nu il va putea apira pe copilul lor.

E mai intelept s i se supuna lui Hob.

In acea sears, la asfintitul soarelui, Lasar a luat cutia din
piele ponosita din pod, a traversat impleticindu-se pavajul
din piatra si a asezat-o pe masa din bucitarie. A scos din ea
doua sabii, cu plaselele cizelate in forma unui cap de lup.

Acelea erau sabiile Trigladius, pe care, odinioari, le manu-
ise chiar el in Arena 13 din orasul Gindeen.

— Nu te duce la el, a spus Lasar, coplesit de furie. Merg eu
in locul tau. In seara asta voi tiia monstrul in buciti.

— Nu! s-a impotrivit Shola. Gandegte-te la fiul nostru.
Daca nu fac ceea ce imi cere, Hob il va ucide. M-a avertizat in
nenumdrate rdnduri. Stii prea bine ca, indiferent daca ai iz-
buti sa il omori in aceasta seard, maine altul ii va lua locul. Nu
te poti lupta cu toti. Tu stii asta mai bine ca oricine. Te rog!
Te implor! Lasa-ma pe mine sa merg la el.

In cele din urmi, spre usurarea Sholei, Lasar a cedat si a
asezat sibiile la loc in cutie, fara a-si putea stapani lacrimile.

Acum, in lumina lunii, Shola desluseste silueta lui Hob profi-

landu-se pe fundalul cerului. Ochii lui sticlesc in intuneric mai
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puternic decit stelele. Este urias, mai mare decit i-a fost dat
sd il vada vreodata.

Sta in fata lui, tremurind din tot corpul. Inima ii bate ne-
buneste in piept, iar rasuflarea ii zvicneste in git, asemenea
unui suflet gata sa isi ia zborul. Se clating, dar nu se prabu-
seste. Hob s-a apropiat de ea i a prins-o de umeri.

O si-iia doar putin sdnge, incearci ea sd-si adune curajul,
inima isi va domoli batdile pentru scurt timp si i se vor in-
muia picioarele. Va simti o oarecare durere, dar o va indura.
Va fi la fel ca datile trecute, totul se va termina rapid, iar ea va
filibera sa se intoarca la familia ei.

Insd de data asta e altfel. Este momentul de care s-a temut in-
totdeauna — este ultima oard cind o cheama la el. A auzit si ea
zvonurile, era constientd ci totul se va sfarsi la un moment dat.
Va veni noaptea cand Hob nu o va mai lisa sa se intoarca.

Isi infige dintii in gatul ei, adinc, mult prea adanc. Durerea
e mai intensd ca oricind. Ii soarbe singele cu inghitituri
lacome.

Acesta este inceputul mortii ei.

Privirea i se incetoseaza, amintiri cu sotul si fiul sau ii inva-
deazi mintea si o nipadeste un val de tristete si dor. Se chinu-
ieste sd le alunge. Amintirile nu fac decét sa provoace durere.

Pe masuri ce intunericul se adinceste, simte ceva §i mai
cumplit. Parcid ar patrunde o méina in ea, care strange, rasu-
ceste, se desprinde; trece dincolo de inima si de carne i ii
smulge spiritul ca pe un dinte.

Are senzatia ca ceva ii soarbe adancul sufletului.
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Unii il numesc Batranul Hob. Altii rostesc in soapta Pouke,
ca sa ii sperie pe copii. Altii ii spun Gob ori Gobble'. Femeile
il numesc Fang’.

Oricare i-ar fi numele, este un monstru.

O asemenea creatura merita sa fie taiata in bucati si arun-
catd in toate colturile pamantului.

Dar oamenii sunt slabi si fricosi si il lasa pe Hob sd impa-
rateasca peste aceste tinuturi.

Acesta este Midgar, pimantul celor cazuti si invinsi.

Acesta este Taramul Oamenilor.

! Ainfuleca (n. trad.).
2 Colt (n. trad.).
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